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Un parcours-jeu sur
livret et tablette a
Uattention des enfants
et de leurs parents pour
découvrir les collections
du musée en s’amusant!
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BIENVENUE!

En tant que roi des animaux, je t’invite
a m’accompagner dans les collections pour
découvrir le bestiaire du musée.

A chaque étape du parcours, je te proposerai des jeux
et des énigmes, a la fois dans ce livret et sur la tablette
numérique qu’on t’a remise a L'accueil du musée. Sers-

toi du plan pour repérer les ceuvres dans les salles.
Certaines se trouvent dans des vitrines.
Tu pourras aussi suivre mes aventures
en bas de chaque page. Bonne visite!
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BIENVENUE AU MUS

¢

Lorsque voici 40 ans, jeune professeur nommé aux beaux-arts de Lyon, j’ai franchi,
pour faire connaissance avec la ville, la porte du musée des Beaux-Arts je me suis
trouvé en face du tableau de Philippe Rousseau, Le rat qui s’est retiré du monde! Ce
n’était pas que je me fusse reconnu comme un parent proche de ce sous-estimé
rongeur, mais le premier effet de cette composition sur ma situation de travail-
leur immigré dans une ville que je ne connaissais pas a été de me réconcilier avec
lespece en sollicitant ainsi de cocasse maniere ma jeune conscience écologique
et philosophique.

Voici, en quelque sorte, le sens et la fonction de la peinture: ouvrir le champ de
conscience des hommes, a commencer par celui des enfants. Et, a cet égard, quoi
de plus important pour des parents responsables de leur devenir, de partir de la
nature et de ses animaux pour éveiller nos petits (et nos grands) a notre condition
humaine mais qui est aussi animale ? Nos artistes le savent bien, eux dont la plu-
part ont anthropomorphisé de tout temps le royaume des bétes pour faire voir a
leurs semblables la beauté et la fragilité de Uexistence.

Que ce parcours vivant et raisonné dans les toiles amene nos enfants a aimer et
respecter et la Nature et la Peinture!

Philippe Riviere, directeur de Uécole Emile Cohl

Les étudiants de UEcole Emile Cohl, sollicités par le musée, ont été invités a créer
les étapes d’un parcours, avec pour theme unique les animaux. En respectant et
valorisant la variété des univers graphiques, ce parcours, qui associe livret et appli-
cation numérique, refléte la diversité des approches possibles pour les enfants.
Les meilleurs projets ont été sélectionnés pour leur pertinence et leur esthétique
propre. Les meilleures propositions créent un parcours ponctué d’univers singu-
liers, comme autant de voies possibles vers la découverte des ceuvres.

Sophie Onimus-Carrias, conservateur du patrimoine et responsable du service
culturel au musée des Beaux-Arts de Lyon
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Lampe a huile
en forme de
panthére, Rome,
I siecle avant
ouapres J.-C,,
bronze

TR

Vases canopes
contenant les
organes du
prétre divin,
Shepesesptah,
Egypte, 26°
dynastie (entre
660 et 525
av.J.-C.)

Nature morte au
paon, Frangois
Desportes, 1714,
huile sur toile
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Chien danois, Georges
Gardet, 1894, marbre
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Monnaie romaine,
49-48 av. J.-C.
Monnaie grecque,
455-449 av. J.-C.

Bouteille a décor
de dragon, Chine,
début du XVII®

siecle, céramique






LE CODE

Quand tu auras déchiffré le code,
entre-le dans la tablette pour
délivrer le chien danois.
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LES EGYPTIENS DE ANTIQUITE CROYAENT QUE LA MORT ETAIT LE DEBUT DUNE AUTRE VIE
POUR Y ACCEDER, I FALLAIT CEPENDANT QUE LE CORPS SOIT CONSERVE. ANSI, LES ORGANES FTAENT
ENLEVES DU CORPS DU DEFUNT, MOMIFIES PUIS DEPOSES DANS LES VASES CANOPES. CEUX-CI

FTAIENT ENSUITE PLACES PRES DE LA MOMIE DU DEFUNT

CHAQUE VASE CANOPE CONTENAIT UN QU PWUSIEURS ORGANES. CEUX-CI FTAIENT PLACES SCOUS
LA PRCTECTION DE QUATRE DIVINITES, LES «FILS DHORUS», REPRESENTES SR LES COUVERCLES
CARORD A FIGURE HUMAINE, CEST A PARTR DE {A 18t DYNASTIE (AU 14t SECLE AVANT J-C), QUE
CES DIVINITES ONT PRIS [A FORME DUNE TETE HUMAINE ET DE TROIS TETES ANIMALES

MAINTENANT QUE TU AS RESOW LES ENIGMVES, TU PEUX DESSINER CHDESSOUS (’q N
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QUELLES PARTES DU CORPS HUMAIN _%_V%_Z

SONT PENTES SUR LES DEUX. CERCUELS ORSERVE [ES VASES CANOPES
SITUES A GAUCHE DE LA VITRNE? DANS A VIRNE QUELES TETES
1 DES OREILES DANIVAUX POSSEDENT LES TROIS
7 DES YEUX FRERES DAMSET LA DIVINITE A TETE
3 DES MAINS HUMAINE?

DONNE LE NUMERO DE LA BONNE REPONSE ENTOURE LES BONNES REPONSES
A GENE] C-DESSOUS, PUS  TAPE  IES

CHIFFRES  CORRESPONDANTS  SUR
LA TABLETTE

I LE BABOUN 4. LE CHACAL
2. LE C(ROCODIE 5. LE FAUCON
3 [HPPOPOIANE 6. LE LION

\mv.x \
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MON 18R EST LE NOMBRE QUE TON EST QUAND ON EST SEUL
MON 2 DESIGNE UN EXANVEN OU UNE MISE A LEPREUVE.

MON 3 EST AUSSI MON 1® fﬂ%{ We 2

MON TOUT EST LE PIUS [ONG ORGANE DU CORPS HUMAIN,
DONNE {A REPONSE AU GENE!
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LA LAMPE PANTHERE

LAPPLICATION N'3 ET TENTE
DE PERCER LES SECRETS
DE CETTE LAMPE

FERDUE DANE UN TEMPLE ROMAIN
IER SIECLE APRES J.-C. .

BRAVO, TU AS TROUVE LA LAMPE! \mE )
Maintenant, il faut I'allumer.
Trouve les trois composants nécessaires & son fonctionnement, 0
puis entre les chiffres romains correspondants dans I'application.

Huile de foie Huile d'olive
de morue

Y
@ ;,?{ & meneee

Briquet Il
a silex IX
O v
Ficelle
Vil

Briquet \V

\ii Vi L ’
(T
Allumettes & (G Méche de
’_"_e chanvre
Oy -
e Paille

Aide: Il faut rentrer les ingrédients dans I'ordre suivant:
Une huile, une méche et un ustensile pour allumer le feu.




Lampe a huile en
forme de panthere,

ler siecle apres J.-C.,
bronze et patine noire.

OO0 0000000000000 0000000000000000000000000000000000000 090090900

Réservoir  Huile Méche BON A SAVOIR!

TU A% DESORMAIS DECOUVERT TOUS LES SECRETS LAISSE TOI GUIDER SUSQUA LA

PROCHAINE ETAPE ET DECOUVRE DE
DE LA LAMPE A HUILE EN FORME DE PANTHERE. MOUVEALX TRESORS !
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Salutations, jeune apprenti!
Maoi, <est Aiolos, tartisan qui frappe des

pie<es de monnaie. Aide-moi 3 fabriquer
un fefradrachme, lo monnaie dAthenes!

(TAP( 12 LANCE L'APPLIKATION €T AID< ATHENA A SAGNCR <ONTR¢ POSEIDON, 0 @] -

<N FAISANT $'4L€V4R $SA <OLONNG L€ PLUS VIT¢ POSSIBLS.
CTAPC 2 DECHIFFRS L€ <OP< SEKRET A L'AID€ D€ L'ALPHABST, PUIS TAP4-L€ SUR LA TABLETT¢!
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Apolion Hades Zeus Poséidon Athéna >
Dieu du soleil Dieu du monde Dieu des Dieux, Dieu des o<eans Deesse de Ia sagesse, }:\..__
et de I> musique, souterrain ef maifre de Olympe de I strafegie ==
mais aussi Dieu dos €nfers militaire, file de Zeus, r
wérissour, i est dofé ole ost lo profectrice |7
[une grande beaute. JAthenes. frer
b
<TAP¢ 4: 4\
SALRAS-TU \
D4CHIFFR4R -
<€ REBUS?

€TAP€ 7: MAINTENANT, TU P<LX D<SSINGR TA PROPRE PI&<¢ D¢ MONNAIL,

<hoisis un objet et un animal,
puis ajoute fon nom.

Tu peux Tinspirer des monnaies
presentees dans les vitrines

de <efte salle.
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etare €
LE LEGENDAIRE

DRAGON ROUGE

Sais-tu que cet animal est trés important dans la culture chinoise ?

GARDIEN DE LA SAGESSE

Regarde au centre du vase:
il y a une perle de feu!
Celle-ci représente le savoir :
le dragon en est le gardien.

Cette gourde précieuse, en porcelaine
décorée d'un dragon volant dans

les airs au-dessus des vagues, a été S\(MBOLE [MPERIAL

réalisée en Chine au 18¢siécle.

Lorsqu'il est représenté
avec cinq griffes a chaque
patte, le dragon est associé
a 'empereur. Cet animal
|égendaire est le protecteur
de la famille impériale.

AUX PORTES DES REVES MAITRE DES ELEMENTS

Réver que le dragon mange la per'e Cet animal puissant a de nombreux
apporterait chance au travail pouvoirs : il peut faire tomber la pluie,
et bonheur en amour. soulever les vagues ou méme provoquer

des tornades!

/e
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En Chine, plusieurs chutes d'eau
et cascades sont nommées
HOROSCOPE % “Porte du dragon”
On raconte que si une carpe

parvient a remonter ce courant,
elle se change en dragon. ¢,
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Dans I'horoscope chinois,

@x les signes du zodiaque
- S sont répartis en années
et non pas en mois.

& Si tu es né(e) en 2000 ou
en 2012, tu es du signe

du dragon.
“ou P
ATOIDE JOUR! b €

Le dragon est composé de neuf animaux différents !
Essaie d’en trouver quatre, et note leurs noms ci-dessous.

Lance maintenant l'application intitulée Le dragon sur la tablette:
en combinant plusieurs animaux, tu pourras créer ton propre dragon.

y
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Bois de:
Criniére de:
Corps de:

Serres d':
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Nabure morte au pa()n

Alexandre-francois Desportes

Bienvenue dans mon tableau!

Pour taider a découvrir le sens que le peinbre
a cachg dans son ®uvre, réponds a chacune
dles questions eb enboure la bonne réponse.

A Unsatgre. B Unsphine. G Un centoure
(mi-homme, mibouc) — (mi-homme, miion)  (mi-homme, mi-cheval)

A Le paon. B lesinge G Leperroqush.

A Abhéna. B Jeus G Aphrodite

AT/ B 1905 C. 136

A Lo cidre. B Levin C. Lelat,

M+ A 10T DE JOUER! Tnscrs ci-dassous les lethres
correspondant; & tes réponses, puis lance

o tapplication nbitulée Le paon &b tape ce code
pour pouvolr jousr




| Zeus, Dieu des Disux
B chez les grecs,
e | esh en plene réflexion: |
o va-t-l comme le paon, §

Le paon symbolise
la Pidelité car 1l est

fanimal préfére dhéra, [
. lépouse de Zeus. 1

MV IRNS
- Lesings gourmand P W L% rester raisonnoble. |
- ebInsolent, représente AR\ DA /| ou bien, comme le singa
= \ q w o 18
quant & lut la recherche N d . i | céder qux benbabions?
des plaisirs. 1 B | J :
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T'A%5 DE BEAUX YEUX, 2 .
T SALS, LEah. .




BRAVO!

Tu as terminé le parcours.
Avant de terminer ta visite, n‘oublie pas de
lancer Uapplication Le lion sur la tablette:
une surprise t’attend!

o Q




TU CHERCHES
LES SOLUTIONS ?

SOLUTION DES JEUX

0 Le chien danois
Le code est « GARDET ».

0 Les énigmes

Enigme | : réponse 2.
Enigme 2:réponses |, 4, 5.
Enigme 3: intestin.

o La lampe panthere

Pour allumer La lampe,
il faut entrer les chiffres
romains suivants: I, IV, [X.

o Le tétradrachme athénien

Etape 2: le code secret est
«Monnaie des Athéniens».

Etape 3: Apollon est associé au
cygne, Hades au cerbere (un chien

3 trois tétes), Zeus a laigle, Poséidon
au cheval et Athéna a la chouette.
Etape 4: le mot a trouver est
«Croissant de lune».

0 Le dragon

Le dragon est composé de bois
de cerf, d’'une criniére de lion,
d’un corps de serpent,

de serres d'aigle.

o Le paon

Le code est « CABAB ».



a découvrir dans les collections du musée:

Médaillon de coffre,
Limoges, vers 1240,

cuivre champlevé,
émaillé et doré
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Etude pour | _
une corrida n°2, i [

Francis Bacon,
1969, huile
sur toile

Si tu souhaites continuer la visite, voici d’autres animaux

Plaque de
revétement,
Iran, XIX¢siecle,
céramique a pate
silicieuse

IR ETAGE
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De retour chez toi, imagine de nouveaux pelages et plumages pour ces animaux.
Toutes les couleurs sont permises!
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